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50 Luftkampf- und
Bodenangriffsmissionen

* 6 verschiedene Kampfflug-
zeuge zur Auswahl

* 35 unterschiedliche
gegnerische Maschinen

¢ Simulierte
Wetterbedingungen

¢ Explosions- und
Druckwelleneffekte
/ ¢ Lernfihige Gegner durch
kiinstliche Intelligenz
* Bildschirmauflésung von 320
X 200 bis 1024 x 768 Punkte
* Digitaler Stereo-Sound
* Alle Briefings als |
Full-Motion-Videos ‘
* Anleitung und
Missionstexte in Deutsch

* Sprachausgabe der Piloten
und Funkverkehr in Deutsch

« Briefings in Deutsch
Thrustmastere-kompatibel
Nur PC CD-ROM

s
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Die PC-Zeitschrift
AUF DEN INHALT KOMMT ES AN.

Wenn Sie meinen, in der DOS stehe nichts iiber Windows, 0S/2 oder andere Welten — dann
haben Sie sich gewaltig geirrt. Denn DOS ist die PC-Zeitschrift fiir die ganze Computer-Welt:
Extrem praxisorientiert, fachlich tiefgehend und vor allem gnadenlos informativ.
Egal, ob es um Hard- oder Software geht.

Setzen Sie jetzt auf den Inhalt — denn ab einem gewissen Kénnen kann man den anderen die
leeren Phrasen iiberlassen.

DOS wird jeden Monat 14 millionenmal gelesen. Quelle: AWA 1994,

Keine
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it Prophezeihungen kann man in der PC-Welt saftig daneben-
liegen. Preisverfall und Hardware-Flops haben schon so man-
che Prognose {iber den Haufen geworfen. 1994 sah Hardware-Revo-

lutionen wie den Preisverfall bei 486- und Pentium-PCs, doch am dra-

stischsten verlief der Siegeszug eines Speichermediums: Ohne
CD-ROM hat der Spieler nicht mehr viel zu lachen.

ie Tests in dieser Ausgabe machen es deutlich: Nicht nur Grafik-

D orgien & la »Creature Shock« erscheinen exklusiv auf CD. Auch so

unterschiedliche Spielegenres wie Flugsimulationen (»U.S. Navy

Fighters«), Weltraumballerei (»Novastorm¢) oder Abenteuerspiel

(»Under a killing Moon«) sagen der Diskette ade. Die Spieldesigner

lernen zudem immer mehr, mit dem CD-ROM umzugehen: »Interak-

tive Filme, bei denen man nicht viel zu tun hat, sind schon wieder

auf dem Riickzug. Verniinftige Spiele, die durch Sprachausgabe und

Grafik-Gimmicks CD-gerecht aufpoliert werden, gehéren zu den Knal-

lern am Jahresende. Die CD-ROM-losen Anwender seien getrostet:
Schon fiir gut 200 Mark bekommt man mittlerweile solide Double-
speed-Laufwerke, wie unsere Hardware-Kaufempfehlungsliste auf

Seite 38 zeigt.

ahreswechsel und der Abschluf des 2. PC Player-Jahrgangs sind

fiir uns Anla® genug, allen Lesern nochmal ein dickes »Danke-
schon!« zu servieren. Fiir uns geht ein sehr erfolgreiches Jahr zu
Ende, das dank der Einfithrung von PC Player plus reich mit Aufre-
gungen gespickt war. Wir werden uns 1995 schwer reinhangen, um
IThre Erwartungen in Zeitschrift und CD-ROM zu erfiillen und weiter
an der Qualitdt zu feilen. Damit wir ganz genau wissen, wie wir's
Thnen recht machen konnen, blasen wir diesen Monat zur groSen
Leserumfrage. Der Fragebogen in der Heftmitte erinnert vom Umfang
her zwar fatal an die letzte Volkszahlung, aber kreuzen Sie sich bitte
tapfer durch. Je mehr wir {iber Sie wissen, desto genauer kénnen wir
uns nach Ihrem Geschmack richten. Damit sich der statistische Akt
fiir Sie auch lohnt, verlosen wir unter allen Einsendungen ein paar
feine Preise. Glanzstiick im Gewinnaufgebot: Gateways bestens aus-
gestatteter Multimedia-Pentium im Wert von rund 7000 Mark.

Viel Spaf mit der dicksten PC Player aller Zeiten wiinscht

Ihr PC-Player Team
Suilll::lnskil

Schneider

/A Heinrich
a8 ), X ¥ Lenhardt |
Boris ¢ N

PC PLAYER 1/95



7000 Mark zu gewinnen!

ool |

o

AUDIENZ BEI LORD BRITISH ....8
Wie war das gleich wieder mit
»Ultima 9«2
SID MEIER
Interview mit dem »Colonization«-
Designer

COMPUTER 94 ...................... 14
Messebericht aus Ksln

VIRTUAL REALITY PERPC........ 16
Erster Eindruck: Was bringt der
High-Tech-Helm?

COMDEX-REPORT ................. 18
Messe-News aus Las Vegas
KURZMELDUNGEN................ 20
Rund ums PC-Entertainment
HITPARADEN........................ 22

Aktuelle Spiele-Charts
STREITGESPRACH: OS/2 ......
Betriebssystem-Fachsimpelei mit
Schneider & Kim

JAHRESINHALT 1994 ......... 172
Schlag’ nach: Alle Artikel
alphabetisch sortiert

Bitte beachten Sie unsere Leserumfrage in der
Heftmitte. Wer sich wacker durch den Frage-
bogen kreuzelt, hat Chancen, diesen edlen
Gateway-2000-Pentium-PC im Wert von

Hochauf-
I3sende Jet-
Flugstunde
von Electronic
Arts: Die
»U.S. Navy
Fighters«
starten ab
Seite

56

Auf den
Helm

gekom-
men: Erste
Eindriicke
mit der

Virtual-Reality-
Kopfbedeckung

fisr den PC 16
} software

TEST: KLIK & PLAY ..
Was kann der Spielegenerator I
Windows?
SOFTWARE-KURZTESTS
ADAC

Saturday Night Live
Beatclub '68

Abentever Weltraum

STING Screen Saver

STING Technical Manual
25 JAHRE MONDLANDUNG .54
Astronauten auf CD-ROM

DIE BESTEN SPIELE 94 ... 142
PC Player ermittelt die

Hits des Jahres
RUCKBLICK

DER REDAKTION 144
Monat fir Monat wirddas PC-Jahr
aufgerollt

SPIELE-HISTORIE (2) ............ 152
Die frishen 80er Jahre
BUG-REPORT
Neues von der Fehler-Front
BIZARRE ANWENDUNG:
GITARRENKURS 38
Slash Stangl haut in die Saiten
PC-JUNIOR - _

SOFTWARE FURKIDS ......... 160
Im Test: Syracuse und Blupi

KEINE PANIK: WINDOWS-
VIDEOCLIPS ...
Wie die Bilder laufen lernen

.50

56

142

33

48

Wing D » Warcraft
Under a Killing Moon
Incredible Machine 2 g
World of Lemmings /4
Creature Shock

esten Spiele
talsten Flops

CD-Laufwerke, MIDI-
Sound, Grafikkarten
Windows-Spiele
selbst gemacht

N horiuae |

WEIHNACHTLICHE
PC-AUFRUSTUNG .................. 33
Einleitung zur Kauftip-Parade

GRAFIKKARTEN
SOUNDKARTEN B
CD-ROM-LAUFWERKE ..........38
JOYSTICKS.

NETZWERK
LEICHT GEMACHT ................ 168
Strippen-1x1 fiir Gruppenspieler

PC PLAYER 1/95



Beim Diister-
Adventure »Noctropolis«
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»incredible Machine 2« gegen »All new World
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ALL NEW WORLD OF
LEMMINGS ...
ARMORED FIST
CREATURE SHOCK
CRIME PATROL ...
CYBERWAR ..
CYCLEMANIA
DAWN PATROI
DEATH GATE.
DOMINUS.
EARTHSIEGE
ECSTATICA ...
FRONT PAGE SPORTS
BASEBALL
INCREDIBLE MA( HINE
LOTHAR MATTHAUS

RISE OF THE ROBOTS
U.S. NAVY FIGHTERS ..
UNDER A KILLING MOON .. 62
UNIVERSE .
VID GRID

IT CAME FROM THE DESERT
(Hall of Fame) .................... 12

Mit unseren Weihnachts-Tips machen Sie



Halloween in Texas: Richard
Garriot alias Lord British
plaudert Gber sein »Haunted
House« und Ultima 9.

us der Abteilung vexzentrische Hobbys«: Alle
A zwei Johre baut Origin-Bo Richard Garriot
sein 4500 Quadratmeter groBes Domizil zu einem
»Haunted House« (Geisterhaus) um. Mit Hilfe vie-
ler freiwilliger Helfer wird das schon in normalem
Zustand mit Geheimggingen und Verliesen aus-
gestatiete Haus zu einem bedrohlichen Spuk-
schloB. An vier Tagen werden nachts in kurzen

bsfénden Vi autdiecinsiindice Rei

durch das Haus geschickt. Alle Teilnehmer missen
vorher eine Selbsthaftungserkldrung unterschreiben,
dasich Unvorsichtige durchaus Verletzungen zuzie-
hen ksnnen.
Richard &t es sich nicht nehmen, als Lord British
verkleidet jede Gruppe mit den bedeutungs-
schwangeren Worten »Your fime has come« am Tor
abzuholen und in ihre Auf-
gabe einzuweisen. Diese
bestand in diesem Jahr
darin, den gefangenen Avat-

ar zu befreien und das vor
kurzem gesfnete »Hollen-
tor« wieder zu schiiefen.

Neben mehreren Dutzend
verkleideten Schauspielern
und Stafisten sorgen diverse
Spezialeffekte fir die ent-
sprechende  Stimmung:
Geréiusche vom Band, ein-
gespielte Videosequenzen,
zusummeanckendeW&nde,
Feversirahlen und elekrische

HeiB wird es einem im
SpukschloB nicht nur
vom Adrendlin...

1 LORD BRITISH

Die furchtlosen Abenteurer kurz vor dem
Start - Lord British will auch aufs Foto

Enfladungen gehdren zum Repertoire. Die Aben-
teverergruppe wird von mehreren Monchen durch
das Areal gefiihrt, das auch den Garten des Anwe-
sens einschlieBt. Besonders beeindruckend ist eine
feuchte Barkenfahrt um eine Kleine Insel herum. Am
anderen Ende wird die durchnfte Gruppe von
mehreren Krieger in Empfang genommen und vor
dem Herm der Toten, Minos, in den Sand gewor-
fen. Die anschlieBende halsbrecherische Flucht,
aber auch Hdngebrucken, rofierende Rohren und
glitschige Nebelkammern, lassen den Wunsch nach
besserem Schuhwerk aufkommen.

LORD BRITISH -

DAS INTERVIEW

Kaum war er dem Spukhaus entkommen, erhielt
unser Redakteur Jorg Langer eine Privataudienz bei
Richard Garriot alias Lord British. Der Origin-Uber-
vater lieB sich im Inferview schon in die »Ultima 9«-
Karten blicken.

JORG: Richard, Du machst jetzt schon ziemlich
lange Ulfimas - wann genau hast Du damit ange-
fangen?

LORD BRITISH: 1979, wenn Dy »Aka-
labeth« mitzéihlst, dos so eine Art »Ultima Null«
war. Also vor 15 Johren.

JORG: Wird es Dir nicht langsam langweilig,
am Avatar und an Britannia klebenzubleiben?
LORD BRITISH: Nichtim geringsten, die
Spiele entwickeln sich ja standig weiter. Da die Com-
puter immer besser werden, dndern sich auch die
Anforderungen in der Software-Entwicklung radi-
kal. Dadurch bleibt die Sache fir mich spannend.
JORG: Wieviel Einflu hast Du eigentlich noch
auf den Design-Prozef}?

LORD BRITISH: Auch dos hat sich mit
der Zeit weiterentwickelt. Bei den ersten paar Ult-
mas war ich Designer, Programmierer und Grafi-
ker in einer Person. Aber es ist keine frage, daB
unsere Grafiker um Welten besser sind, als ich es
jemals war. Und es gibt Leute, die bessere Prosa
und korrekteres Englisch schreiben. Selbst beim Pro-
grammieren, das ich lange Zeit als meine Starke
betrachtet habe, wurde ich mittlerweile abgehdngt.
Was ibrig bleibt, ist das allgemeine Design des
Produkts und das Managen des Teams. Unser
Hauptproblem bei Origin ist, Leute zu finden, die
solch groBe Teams leiten kénnen.

JORG: Also bist Du eine eine Art Supervisor?
LORD BRITISH: Genou. Es ist schwierig,
fiir diese Aufgobe neve Leute zu finden, selbst inner-
halb von Origin. Und obwohl ich - wie die aller-
meisten in der Branche - keine richtige Ausbildung
dafiir habe, hat sich in den letzten Jahren doch
ziemlich viel Erfohrung bei mir angesammelt, wie
man derartige Projekte
durchfhrt.

JORG: Ultima 8 war in
den USA kein sonderlicher
Erfolg, Origin hat die Arbeit
anlost Vale« und der erwei-
terten CD-ROM-Version ein-
gestellt. Wie kam das?
LORD BRITISH:
Einer der Hauptkritikpunkte
an den Ulimas bis Teil 7 war,
doB die Komplexitat immer
grofer wurde. Deshalb woll-
ten wir mit Ultima 8 ein neves
Publikum erreichen, was
auch ganz gut geklappt hat,
vor allem in Europa. Aber die
alten Fans der Serie waren

Der Eingang ins Haunted House ist
nur kriechend zu iberwinden
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